S REPUBLICA

PORTUGUESA

EDUCAGAO

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE TONDELA TOMAZ RIBEIRO

Agrupamento de Escolas de Tondela Tomaz Ribeiro

1.° Ciclo

CRITERIOS DE AVALIAGAO - Expressdes Artisticas e Fisico-Motoras (2.°, 3.° e 4.° anos)

. ~ Areas de - . Instrumentos de
Dimensoées P Pesos Dominios Descritores L
competéncias avaliagao
. - Respeita os outros, demonstra capacidade para trabalhar em equipas
Relacionamento 0 x nesp o A P P quip - Grelhas de
interpessoal 6% Cooperagao diversas e é solidario. !
- Revela capacidade de dialogo e interage com tolerancia. observag&o:
- E pontual, tem material, & organizado, cumpre regras de trabalho e comportamento

Atitudes
20%

Desenvolvimento
pessoal e autonomia

5% Responsabilidade

higiene, cumpre prazos.

5% Empenho

- Realiza as tarefas propostas, é persistente, participa e esta atento.

Autonomia /

0,
4% | atitude critica

- Revela espirito de iniciativa, seleciona de forma autbnoma processos de
trabalho.

- Observa, analisa e discute ideias/produtos, justifica a intencionalidade das
suas produgodes, emite e fundamenta opinides

Conhecimentos e capacidades
80%

Linguagens e textos

Informacgao e
comunicagao

Pensamento critico e
pensamento criativo

Saber cientifico,
técnico e tecnolégico

Raciocinio e resolugédo
de problemas

Consciéncia e dominio
do corpo

Sensibilidade estética
e artistica

Beme-estar, saude e
desenvolvimento

e Exp. fisico-motora
-Pericia e manipulagao/
Deslocamentos e
Equilibrios /Ginastica
/Jogos/Atividades ritmicas
e expressivas (danga)
/Percursos na Natureza

e Exp. musical

Jogos de exploragao
experimentagao,
desenvolvimento e criagao
musical

e Exp. dramatica
Jogos de exploragéo /
dramaticos

e Exp. plastica
Modelagem e escultura/
Construgbes /Desenho/
Pintura/Recorte/
Colagem/Dobragem/
Impressao/Cartazes

- Expressa-se adequadamente.

- Realiza agbes motoras basicas de deslocamento com aparelhos e no solo.

- Realiza habilidades gimnicas basicas em esquemas ou sequéncias.

- Participa em jogos.

- Combina deslocamentos, movimentos ndo locomotores e equilibrios
adequados.

- Realiza habilidades apropriadas em percursos na natureza.

- Utiliza a voz, corpo e instrumentos como recursos a desenvolver atraves
de jogos de exploragao/cangdes.

- Explora fontes sonoras diversas de forma a conhecé-las como potencial
musical.

- Cria ambientes sonoros e pequenas pegas musicais.

- Realiza sequéncias de movimentos corporais e melddicas em contextos
musicais diferenciados.

- Utiliza vocabulario e simbologias convencionais € nao convencionais para
descrever e comparar diversos tipos de sons.

- Realiza jogos dramaticos que permitam desenvolver progressivamente as
possibilidades progressivas do corpo.

- Expressa-se com diferentes linguagens.

- Manipula e experimentar materiais diversos.

- Explora a expressao grafica e plastica.

- Revela criatividade.

- Explora técnicas diversas de expresséo.

participagao
pontualidade
cumprimento de
regras dos jogos
organizagao/
apresentacao
dos trabalhos

e execugao das
atividades
motoras

- Trabalhos de
grupo ou individuais

- Fichas de trabalho

- Trabalhos de
pesquisa

- Autoavaliagao/
heteroavaliagéo




